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摘要
Unity是目前通泛使用的動畫、建模、遊戲設計等程式，支援許多引擎及功能，
讓設計者能夠更方便使用。unity版本雖多但大同小異，上課使用的是2018版本，
但我們選擇使用2021版本，原因是因為介面與Asset store支援的更多。
3D遊戲對於現在是再稀鬆平常不過的事情，進而衍生許多不同種類的遊戲。而
unity正是其中大部分設計會用到的程式，好上手且支援多，不用擔心平台不支
援等問題，所以我們後來選擇使用unity來設計這個解謎遊戲。

遊戲的場景是實地去拍攝後用ProBuilder去建的(圖一)，雖然與實際比例稍有不
同但大致有形。使用unity ProBuilder功能構建不規則形與控制材質包圖片大小;
另外還可以使用點線面等功能來調整物件形狀，非常方便;階梯、門框、環繞圓
柱體等複雜的物件也能一鍵搞定。
遊戲的功能:物品拾起、瞄準點判斷(圖二)、物品欄(圖三)、場景切換與傳送等
程式是用Visual Studio Code來設計，皆是參考許多教學影片後的成果。

實際去做遊戲後才發現許多困難與問題，
也耗時間精力，並非想像中簡單。但成果出
來後卻帶給我們莫大成就感。
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