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摘要 有一種病症，患病者並不知道自己得病，該病名為安東綜合症。有這個病症的人，不會
知道自己已經看不見了，大腦會製造幻象，讓他以為自己還看的見。玩家帶入的視角就是患有
安東綜合症的主角，玩家將透過探索及與NPC對話來逐步發現真相，解鎖真實的結局。「弗斯」
就是英文「虛假」的諧音，正如安東綜合症一樣，一切都是虛假的，所見也並非現實。

遊戲引擎 使用Unity開發，文字劇情部分，
使用Unity的插件Fungus。

遊戲初始介面

解謎關的程式碼

遊玩方式 主要是以RPG方式進行，關卡之
間要在解謎關獲得一定完成度才可以繼續
進行下去，通關時相應的完成度會對應不
同結局。

Fungus
遊戲進行
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